


OPPGAVESTILLER

« SINTEF Sealab

+ Sitat fra SINTEF's nettsider: «Vare hovedaktiviteter er:
Eksperimentelle, overvaknings- og modelleringsstudier i
forbindelse med akutte og regulaere utslipp av olje og kjemikalier
til marint og terrestrisk miljo.»

* http://www.sintef.no/Materialer-og-kjemi/Marin-miljoteknologi/
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OPPGAVEBESKRIVELSE

+ «Analysere, designe, og implementere et integrert og automatisert
testsystem.»

+ «Heyne kvalitet pa programvare utviklet hos SINTEF»

* «Skal primeert dekke regresjonstesting og sekundeert
enhetstesting»

e Med andre ord:

« SINTEF har en simulator som viser oppferselen til for eksempel olje 1
vann. Simulatoren blir stadig oppdatert og endret pa, sa det er viktig a
veere sikker pa at resultatene som vises 1 simulatoren til enhver tid
stemmer. Det gjores ved a utvikle mange tester pa programkoden.

* Var oppgave var a gjore det mulig a kjere alle tester automatisk, slik at
en kunne alltid veere sikker pa eventuelle endringer som ble gjort ikke
har pavirket negativt et annet sted.




HVORFOR AKKURAT DENNE OPPGAVEN?

* Virket interessant
 Ikke noe vi har vaert borti tidligere i studiet

 Folte oss klare for en utfordring

 Testing har fatt storre fokus i det siste, kunne derfor veaere lurt a
ha en Bacheloroppgave innenfor dette temaet




HVORDAN BLE OPPGAVEN L@ST?

Arbeidsmetoden SCRUM ble brukt for a fa en struktur pa hvor
mye vi hadde a gjore

* Forenklet versjon, sloyfet f.eks scrum master og stand up meetings

Regelmessige moter med veiledere var nyttig

« Par-programmering
* En programmerer, den andre folger med

Dokumentering til programmering
* Brukte dokumentasjonen noye til & designe systemet

* Vi var noye med a tenke ut hvordan systemet skulle formes for vi
begynte a programmere.




S LU1T P R O D U KT - ATS ATS= Automatisk TestSystem

« En prototype som genererer og leser
resultater fra tester knyttet til systemet J llklllS
til SINTEF. Jenkins
« Resultater blir vist fram pa en web- & Ny Job
applikasjon vi har laget & personer
* Ved et gitt tidspunkt (for eksempel [~ Buaghistorie
midnatt hver kveld), starter Jenkins A Konfigurer Jenkins
ATS, som kjorer alle gjeldende tester. S
Yogeke

Ingen byga er i keen.

Status pa b utfarer

# Status
1 Ledig
2 | Ledig




VIDERE ARBEID

* Kunne handtere flere forskjellige typer tester

* Sende resultat av tester pa epost

+ Implementere bedre algoritmer pa steder der det na er blitt tatt
«snarveier» for a fa et brukbart system




KONKLUSJON

« Utfordrende og spennende oppgave
 (Gitt en smakebit pa hvordan det blir ute i arbeidslivet

« Har fatt testet hvordan vi handterer en oppgave nar vi har mye
mer ansvar

« Hadde onsket a ha et mer fullstendig sluttprodukt, men haper var
prototype og dokumentasjon kan brukes til videreutvikling.




