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3D Motion Technologies

 Er en bedrift som forsker på å fange 3D 
bevegelser ved bruk av flere kameraer og 
gjengi bevegelsene på datamaskinen. De 
startet opp som et forskningsprosjekt og ble 
deretter gitt HiST Grunderstipend I 2012.



Problemstilling

 Forflytning mellom opptaksområde og 
datamaskinen tar tid og gjør praktiske delen av 
forskningen tungvint, spesielt om det bare er en 
person som jobber.

 Enkel måte å se resultater om du ikke er i 
nærheten.



Løsning

 Vi utviklet en Android applikasjon som kan gi 
kommandoer til programmet TrackPoint som 
videre kontrollerer kameraene. 

 Informasjon og resultater kan også vises, både 
som en tabell og i en 3D graf.



Android Applikasjonen
Ved hjelp av disse skjermene kan du gi kommandoer og vise informasjon eller resultater. 



Brukte verktøy

 Android studio

 Netbeans

 Genymotion (Android Emulator)

 Dropbox

 Subversion

 Google docs

 Android API 11

 Java

 OpgenGL

 Skype



Takk til

 Veilederen vår Tomas Holt, for god veiledning og mange møter.

 Oppdragsgiver Grethe Sandstrak for god kommunikasjon og 

tilbakemeldinger. 



Takk for oss
FIN


