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Om ablemagic AS
● Etablert i 2007 av Nina Fjelnset
● Historiefortelling via

○ spill 
○ illustrasjoner
○ bøker

● Driver også med rådgivning og generell 
programvareutvikling



Motivasjon bak oppgaven
● ablemagic ville ha et rammeverk for utvikling 

av varekataloger som skulle være
○ nytenkende og pen visuelt sett
○ enkel, men likevel interaktivt
○ kunne benytte nye/alternative input-teknologier
○ fleksibel og enkel å skreddersy



Motivasjon bak valg
● Det var noe annerledes
● Bruk av ny teknologi som (Leap Motion)
● Være med på noe nyskapende
● Utvikle et visuelt pent system
● Bruk av Unity3D som utviklingsplatform
● Jobbe sammen med en lokal og liten bedrift
● Mulighet for å lære og praktisere C#



Metode
● Prosjekthåndtering

○ XP (Extreme Programming)
● Teknologier

○ Utviklingsmiljøer: Unity3D 4.3x & VS2012
○ Programmeringsspråk: C#
○ Datastruktur: JSON
○ Bevegelsesrammeverk: LeanTween
○ Input: Leap Motion & touch



Resultat
● Produktet

○ Et rammeverk som er enkelt å videreutvikle og som 
oppfyller krav satt av ablemagic

● Egenlæring
○ Vi fikk tilegnet oss mye ny kunnskap. bl.a. innenfor 

XP, C#, Unity3D, JSON, LaTeX, VS2012



Videre arbeid
● Opplæring i bruk og videreutvikling av 

rammeverk
● Skreddersy og ferdigstille første versjon
● Videre vedlikehold av kildekode og 

grunnsystemet


